STRBUNK -CORNHOLE

Zabavnaigra zavse generacije!

Navodila
zd igranje

Nova igra zdaj v Sloveniji -
preprosta, zabavna in druzabnal!
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Strbunk je preprosta zabavna druzabna igra, kjer igralec posku3a
vreci v luknjo ¢im vecje Stevilo vreck, ki jih ima. Igra je primerna za
vse starosti. Cilj igre je zbrati vecje Stevilo tock, kot jih ima nasprotnik.
Tocke zbiramo z metanjem vreck na nasprotno igralno desko. V
nadaljevanju navodil so predstavljeni pripomocki, priprava na igro,
potek igre in tockovanje.

1. korak: Zacetek

Zaigranje Strbunka

potrebujete:

- 2 igralni deski za Strbunk,

« 2 kompleta 4 vreck za
Strbunk (razli¢nih barv),

- 2ali4igralce,

« odprt prostor primerne
velikosti,

« merilna vrvica (8,23 m
—samo pri premium
modelu).

2. korak: Priprava na |gro

1. Igralno desko za Strbunk s 3 .
polozite na ravno 23 oy e

povrsino, kjer ni ovir. - jlgrale ',IgralecI
e 1

Opomba: Uradna razdalja
je 823 m, vendar se ta lahko
prilagodi glede na razli¢cne
stopnje znanja.
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2. Drugo igralno desko
postavite na razdalji
8,23 m tako, da sta
igralni deski zrcalno
obrnjeni druga proti
drugi.

Opomba: Slika ne kaze
prave razdalje, temvel

pravo usmeritev igralnih 4
desk. Slika 3

3. Izberite stran, s katere
boste metali. Nasprotnik bo stal na drugi strani pri isti igralni deski.
Ce igrate s $tirimi igralci, bo va3 soigralec stal nasproti vas pri
nasprotni igralni deski (A1 z A2) (slika 2).

4. Igralci izmeni¢no za¢nejo metati vrecke na nasprotno plosco.

3. korak: Razlaga tockovanja

« Vrecke, ki so ob koncu
1. kroga na igralni deski
(vrzenih vseh 8 vreck -
vsak od tekmovalcev po
4 vrecke), so vredne 1
tocko.

« Vrecke, ki so padle v
luknjo, so vredne 3
tocke.

« Vrecke, ki ob koncu
kroga niso naigralni
deski, se ne tockujejo.

« Tocke iz tega kroga se
na koncu kroga za vsako ekipo sestejejo in nato odstejejo (manjse
Stevilo tock se odsteje od vecjega), razliko pa si pripise ekipa, ki je v
krogu dosegla vec tock.
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- Igra je koncana, ko ekipa doseze 21 tock ali vec.

Primer tockovanja:

Rdeca ekipa vrze 1 vrecko v luknjo in 1 na igralno desko. Skupaj
ima torej 4 tocke (1 x3+1x1=4).

Zelena ekipa vrze dve vrecki na igralno desko, zato ima 2 tocki
(0x3+2x1=2).

Vendar pa si samo rdeca ekipa pristeje 2 tocki k skupnemu Stevilu
tock (4 -2 =2).

4. korak: Potek igre

1.

3.

Vsaka vrecka ima na
eni strani Siv. Eden od
igralcev zavrtincasto
in vodoravno vrze
vrecko na igralno
desko. Tisti igralec,
proti kateremu je
obrnjen 3iv, nato
izbere vrecke, stran,
na kateri bo igral in
kdo bo pricel z igro.

Slika 5

.Igralcasezeno ali

obema nogama naprej postavita ob spredniji rob igralne deske.

Izmeni¢no zacneta metati vrecke vrzite na nasprotno stran. Cilj
je, da vrecka pristane (in ostane) na igralni deski ali pa pade skozi
luknjo na igralni deski.

. Vsak krog se konca, ko vama z nasprotnim soigralcem zmanjka

vreck.
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5. Sestejte tocke za vsako skupino (barvo vreck) ter izraCunajte
razliko med vrednostjo tock. Ekipa, ki je v krogu imela vec tock,
si razliko pristeje h kon¢nemu rezultatu. Naslednji krog metanja
vedno zacne ekipa, ki je zmagala v zadnjem krogu.

Primer: ¢e rdeca ekipa dosezZe 4 tocke, zelena pa 2 tocki, si bo rde¢a
ekipa k skupnemu sestevku dodala 2 tocki (4 -2 = 2).

6. Ce je sestevek ekipe 21 tock ali ve¢, potem ta ekipa zmaga.

7. Ce igrate igro s stirimi igralci, bo va$ soigralec metal vre¢ke nazaj
na vaso stran.

8. Ce igrate igro z dvema igralcema, pojdite naravnost na drugo
stran ter mecite vrecke nazaj na prvo igralno desko.

5. korak: Nasveti in zvijace

Nasveti za zacetnike:

. Ce vase vrecke drsijo po
deski ali se z nje zdrsijo, jih
poskusajte vreci naigralno
desko tako, da je ob padcu
na igralno desko ¢im bolj v
vodoravnem polozaju.

. Ce se vase vretke dotaknejo
igralne plosce in zdrsnejo
cez rob, jih poskusajte vreci
v loku, da bodo na plosci
pristale bolj plosko.

- Ce imate tezave s telesno
drzo, poskusite z razli¢nimi
polozaji nog. Potrudite se,
da ne boste prestopili roba
igralne deske.
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Drugi nasveti:

- Ce vase vrecke lezijo blizu luknje na igralni deski in bi lahko padle
vanjo, poskusajte zadnjo vrecko vreci na vrecke, ki se nahajajo na
igralni deski, in jih s tem potisniti v luknjo.

- Ce katera od nasprotnikovih vre¢k visi na robu ali blizu njega,
poskusajte svojo vrecko vreci na igralno desko tako, da bo ob
pristanku nasprotnikovo vrecko zbila z deske.

6. korak: Sklepne misli

Zdaj ko poznate pravila in Ze znate igrati igro Strbunk, nadaljujte
z vadbo! Ko se boste navadili na metanje vre¢k, bo Strbunk postal
stratedka igra. Ce naletite na koga, ki ne zna igrati Strbunka, ga
naucite ali pa mu posredujte dana navodila.

Narocila sprejemamo:
Steve: 031/814 391 in Gorazd: 040/863 043
www.zazivi-zivljenje.si, www.strbunk-zveza.si
strbunkslovenia@gmail.com

ZAZIVI ZIVLJENJE

il (lrus1v0 za osebnostni razvoj otrok, mladih in odraslih

Cesta v Lipovce 20, 1358 Log pri Brezovici, zazivi-zivljenje@gmail.com; www.zazivi-zivljenje.si
Spletna trgovina Strbunk / Cornhole: www.strbunk.si



